WPF DataBinding- Workshop

Aufgabe 1 z Grundlagen
Diese Aufgabe soll die Grundlagen von WPF DataBinding vermitteln. Sollten Sie schon etwas
Erfahrung gemacht haben, trauen Sie sich ruhig an eine der Aufgaben weiter unten!

Die in dieser Aufgabe verwendeten Codesnippets sind nur beispielhafte Implementierungen. lhrer
Kreativitéat sind keine Grenzen gesetzt, nennen Sie die Objekte so wie Sie wollen!

Aufgabe 1.1

INBGSEESY {AS SAYy ySdsSa a2tC tNReS1dGa Ay +Aadzt
New Project (D [
Project types: Temnplates: {MET Framewaork 3.5 '] ]

Visual C& || Visual Studio installed templates
Windows =AWindows Forms Application {5 Class Library
g':b [ WPF Application [ WPF Browser Application
Ice .T_:-gCDnsoleApplication [ Empty Project
Database . ) .
. EAWindows Service & WPF Custom Control Library
Cloud Service
Reporting [<¥|WPF User Control Library = Windows Forms Control Library
SIS ScriptComponent E My Templates
5515_ScriptTask izl Search Online Templates...
Test
WCF
Workflow
Database Projects
Other Languages
Distributed Systems B
Other Project Types -

Windows Presentation Foundation client application (NET Framework 3.5)

MName: WpfApplicationl

Solution: Create new Solution 'l Create directory for solution

Solution Name: WpfApplicationl [7] Add to Subversion

Location: Di\DocumentsiVisual Studio 2008\ Projects -

| ok || cancel

e

Filigen Sie eine neue Klasse hinzu mit einem string und einem int Property.

public class Person
{

public string Name{ get; set;}

public int WrittenLinesOfCode { get; set;}
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Referenzieren Sie den Projektnamespace im XAML des Windows.

<Window ...
xmlins: local ="clr - namespace:Projektnamespace " ... />

Flgen Sie eine neue Instanz des Objekts den Resourcesles Windowshinzu.

<Window.Resources >
<local :Person x:Key="myPerson"
Name"Jan Molnar"
WittenLinesOfCode  ="128309" />
</ Window.Resources >

Das Objekt kann nun als Sourcein DataBindings mittels

{ StaticResource = myPerson}
referenziert werden.

Aufgabe 1.2
Binden Sie einen TextBlockan das string Property und einen an das int Property. Geben Sie dazu als
Source die eben erstellte Resource an.

Flhren Sie das Programm aus.

7 Windowl (e Sl e

Mame: lan Malnar
Lo 128309

Aufgabe 1.3
Binden Sie eine TextBoxmit einem TwoWay-Binding an das string Property.

Binden Sie einen Slidermit einem TwoWay-Binding an das int Property.

Binden Sie eine TextBoxmit einem TwoWay-Binding an das ValueProperty des Sliders
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Aufgabe 1.4
Schreiben Sie eine ValidationRule fir die TextBox, die nur gultige Werte in einem bestimmten
Bereich zulasst.

public class MinMaxValidationRule : ValidationRule

{
}

Um die Validation Rule verwenden zu kdnnen, muss im Xaml fur das Binding die Property-Element-
Syntax verwendet werden, d.h.

<TextBox >
<TextBox.Text >
<Binding ElementName="ELEMENT
Path="PATH
Mode="TwoWay"
UpdateSourceTrigger ="PropertyChanged">
<Binding.ValidationRules >

</ Binding.ValidationRules >
</ Binding >
</ TextBox.Text >
</ TextBox >

Aufgabe 1.5
Erstellen Sie eine neue Class, die ein Property vom Typ Listhat.

public class HardCoders

{
public HardCoders () {
/[ Liste initialisieren...
}
private  List <Person> coders ;
public List <Person> Coders {
get { return coders;}
}
}

Erstellen Sie im Projekt ein neues Window und setzten in der App.xaml das Statupltemauf dieses
Window.
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Fligen Sie dem Window die sobenen erstellete Klasse als Resourcesowie eine ListBoxhinzu und
binden die ItemsSourceigenschaft der ListBox an die Resource.

Definieren Sie ein DataTemplatefiir Personin den Resources des Windows.

<DataTemplate DataType="{ x: Type local : Person}">
Starten Sie die Anwendung.

Aufgabe 1.6
Nun soll das DataTempalteerweitert werden. Wé&hlen Sie dazu ein Element im Template das durch
einen Trigger verandert werden soll und geben Sie ihm einen Namen durch die Eigenschaft

x:Name="Name"

Sie kbnnen nun einen DataTriggedefinieren, der abhéng von den Daten eine Eigenschaft dndert.

<DataTemplate ...>
<DataTemplate.Triggers >
<DataTrigger
Binding ="{ Binding PropertyName}"
Value ="WERT">
<Setter = TargetNa me="Name"
Property ="Foreground"
Value ="Red" />
</ DataTrigger >
</ DataTemplate.Triggers >

</ DataTemplate >
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Abbildungl - Coder mit >100.00@O0C werden durch einen DataTrigger rot markiert
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Aufgabe 1.7
Implementieren Sie einen Converter. Diesen Converter kdnnen Sie auch im DataBinding des Triggers
verwenden (um z.b. True zu erzeugen, falls ein Wert eine Grenze Uberschreitet)

public class YourConvert : [ValueConverter

{

public object Convert( object value,
Type targetType, object parameter,
Culturelnfo  culture) {

/| Conversion

public object ConvertBack( object value,
Type targetType, object parameter,
Culturelnfo  culture)

/| Backwards Conversion

}

Der Convertermuss anschlieBend den Resourcesles Windows hinzugefugt werden. Er kann dann in
DataBindings als StaticResourceerwendet werden.

{Binding PropertyName, Converter =...}

Aufgabe 1.8
Fugen Sie Ihrem Window ein oder meehrere Buttons hinzu. Fiigen Sie im Click Handler der Collection
neue Items hinzu bzw. entfernen Sie diese.

Zugriff auf Resourcen erhalten Sie im Code mittels

HardCoders coders =( HardCoders)this .Resources[ "coders" |;
Warum passiert nichts?
Ersetzen Sie nun die Listdurch eine ObservableCollecionnd versuchen es erneut.

Aufgabe 1.9
Figen Sie Ihrem Projekt die SimpleStyles.xaml aus dem Resources Ordner hinzu. Editieren Sie nun die
App.xaml wie folgt.

Fugen Sie einige WPF Elemente hinzu und experimentieren Sie mit dem Style. Sie kdnnen das
Aussehen dndern, indem Sie die Definitionen in SimpleStyles.xaml andern.
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Aufgabe 2 z Wpf Produktgallerie
Offnen Sie das Projekt WpfHtc als Ausgangspunkt.

Aufgabe 2.1
Die Daten fur dieses Projekt liegen befinden sich data/catalog.xml Machen Sie sich kurz mit der
Struktur des Xml Dokuments vertraut.

Aufgabe 2.2
Fugen Sie einen XmlIDataProvideihinzu, dessen Source auf das Xml Dokument zeigt.

<XmlDataProvider x: Key="catalog" Source="...

XPath=". .. " />
Wir benétigen die <device /> Eintrage, die XPath Query hiefiir lautet catalog/device

Die Daten des XmlIDataProviders sollen nun in einer ListBoxangezeigt werden. Verwenden Sie dazu
DataBinding und setzten die Sourcedes Bindings auf die statische Resource catalog

<ListBox ItemsSource ="{ Binding Source=...}" />

Um die Daten wie gewiinscht anzuzeigen ist ein DataTemplatenotwendig, definieren Sie das
DataTemplateein der ItemTemplateEigenschaft der ListBox

Auf ein Attribut greifen Sie zu mit XPath=@Attributname. Auf ein Element mit XPath=Elementname.
<TextBlock Text="{ Binding XPath=Diameter }" />
[ Window1 . | B [
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Aufgabe 2.3
Nun soll ein Master-Detail-Szenario implementiert werden. Dazu werden die gerade erstellte Liste
und eine Detailansicht bendtigt. Als Container fiir diese Aufgabe bietet sich ein zweispaltiges Grid an.

fur die Detailansicht ein ContentPresenter

<Grid >
<Grid.ColumnDefinitions >
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition />
</ Grid.ColumnDefinitions >

<ListBox .../>

<ContentPresenter  Grid.Column ="1" ... />
</ Grid >

In der ListBox muss die EigenschaftL & { @ Y OKNRB Y AT SR2 A (i desetdzNaxtBny G L G SYT & ¢ NJ
Warum?

Der ContentPresentemvird wie die ListBox an den XmlIDataProvider gebunden, jedoch mit
Path=Currentitem.

Auch hier muss ein DataTemplate definiert werden. Setzen Sie dazu die ContentTemplate
Eigenschaft.

Um alle <features /> innerhalb des ContentPresenters aufzulisten kann ein ItemsControl verwendet
werden.
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| Speicher ROM: 512 MB RAM: 288 MB
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Display 3.6" TFT-LCD

Kamera 3.2 Megapixel
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Um eine Tabellenghnliche Auflistung zu erreichen kann im ltemTempaltedes ItemsControlein Grid
verwendet werden mit SharedSizeGrouproperty (http://msdn.microsoft.com/de-
de/library/system.windows.controls.definitionbase.sharedsizegroup.aspx).

Aufgabe 2.4
Verwenden Sie Expression Blend, um das Look&Feel der Anwendung zu verbessern.

-
# " Windowl = [ B [

@ Touch Cruise

w« Touch Pro 2
-

« Touch Diamond 2

Touch Pro

*.  Touch HD
-h

E Htc Magic

[= HtcTouch

Touch Diamond

Prozessor Qualcomm® MSM7200A™, 528 MHz
Speicher ROM: 512 MB RAM: 288 MB
Abmessungen 107.85 X 53.1 X 13.7 mm

Display 3.2" TFT-LCD

Kamera 5 Megapixel

Aufgabe 2.5 (*)
Schreibe ein Carousel-Control, um die Bilder in einer 3d-Ansicht darzustellen. Beim Klick auf ein Bild
soll dieses in den Vordergrund kommen und als ausgewahltes Element gesetzt werden.

Schreiben Sie fiir die Logik dieses Controls ein neues Control das von ItemsControlerbt.
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Aufgabe 3 - Ling und Wpf
Offnen Sie das Projekt WpfLing20bjects als Ausgangspunkt.

Die Klasse NetworkDataProviderstellt die Eigenschaft Statussowie die Methode
GetNetworkinterface$) zur Verufung.

Status3A 060 RSY ¢SEG ahytAySa o601 6d ahTFtAySa
vorhanden ist.

GetNetworklinterface$) gibt eine Liste mit Objekten folgender Form zuriick

I dZNNOY =

Status(Netzwerkstatus) Values(Gerate)

Online 1 Netwerkgerat #1
1 Netwerkgerat #3

Offline 1 Netwerkgerat #2

Aufgabe 3.1

Flgen Sie den NetworkDataProvidernals globale Resource dem Hauptfenster hinzu

Erstellen Sie nun eine Oberflache die den Netzwerkstatus mit einem TextBlockanzeigt. Binden Sie
das TextProperty des TextBlocks an das StatusProperty des ndp.

Definieren Sie einen Stylefiir den TextBlockder mittels eines DataTriggerglie Textfarbe vom Status

abhangig macht (bspw. griin fir online und rot fir offline)

-

i Windowl E=E=")

My Network

Status: Online

b

Flgen Sie nun den Resourcen einen ObjectDataProvidehinzu, der die Netzwerkdaten aus der
Methode GetNetworkinterface$) des NetworkDataProvidetbeziehen soll.

<ObjectDataProvider  x: Key="..."
Objectinstance ="{ StaticResource ... }"
MethodName". .. " />

Figen Sie nun ein ltemsControlein und binden Sie dessen ItemsSourceEigenschaft an den
ObjectDataProvider(Warum binden wir nicht direkt an den NetworkDataProvide®)

Definieren Sie ein DataTemplatedas den Netzwerkstatus (Property Statug in einem TextBlock
anzeigt, sowie die Netwerkgerate (Property Valueg in einem ListView Setzen Sie es fur die
ItemTemplateEigenschaft des ItemsControl ein.

504 [A&ai0+xAS6 06ASGSH NKytAOK 6AS RSNI2AYyR2648 9ELIX
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Do o )
Organize - Include in library « » == + [ @I
Marne Date modified Type Size
. bin 26,03.2009 20:08  File folder i
. obj 26,03.2009 20:08  File folder
. Properties 26.03.2009 20:08  File folder
'@ ConsoleApplicationb.csproj  19.03.2009 18:20  Visual C# Project file ]
] Program.cs 19.03.2009 18:20  Visual C# Source file N

Organize v Include in library v » coiRd ] @
b B E B £
b \ = L ==
bin obj Properties ConsoleApp Program.cs
lication6.csp

roj

Wir wollen fir die Netzwerkgeréate ein GridViewwahlen. Fir das GridView lassen sich Spalten,
GridViewColumnsdefinieren. Binden Sie die Properties Name Speed Descriptionund Type

<ListView ... >

<ListView.View >
<GridView >
<GridViewColumn
DisplayMemberBinding ="{ Binding ... }"
Header="... "/>

</ GridView >
</ ListView.View >
</ ListView >

Definieren Sie flr das SpeedProperty einen Converter der die Geschwindigkeit von Bit/s in eine
passende GrolRe (MB/s, GB/s) umwandelt.
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public class SpeedConverter IValueConverter

Fugen Sie den Converter den Resourcen hinzu und &ndern Sie das Binding entsprechend.

DisplayMemberBinding ="{ Binding ... ,
Converter ={StaticResource

® ' Windowl [ESREER =)
My Network
Status: Online
Device Overview
A Up
Name Speed Description Type
1,00gb/s Software Loopback Interface 1 Loopback

Loopback Pseudo-Interface 1
Wireless Network Connection

Teredo Tunneling Pseudo-Interface  39mb/s

Broadcom 802.11n Network Adapter Wireless80211
Tunnel

78mb/s
Teredo Tunneling Pseudo-Interface

) Down
Type

Speed Description
Tunnel

Name
10mb/s Microsoft 6to4 Adapter

6T04 Adapter
isatap.f6FAB412D-A665-4DC6-973D-220A366B42F8} 10mb/s Microsoft ISATAP Adapter  Tunnel
10mb/s Microsoft 6tod Adapter #2 Tunnel

Reusable Microsoft 6To4 Adapter

Aufgabe 4 z WPF Explorer

Offnen Sie das Projekt WpfExplorerals Ausgangspunkt. Gegeben ist eine Implementierung
FileSystemdie bei Instanzierung eine hirarchische Liste von Objekten im Dateisystem erstellt.

new FileSystem ("D:\\ Documents");

FileSystem fs=
. FileSystem E3 | Directory E3 | File E3
Class Class Class
Fields Fields Fields
=l Properties =l Properties =l Properties
' Directories\View ' Directories\View = FullName
B Methods = FilesView ey LastChanged
W FileSystem = FullName ey Length
/ % Name % Name
= Methods = Methods
= Directory =* File

FileSysternrenthalt eine Liste von Directory Objekten des Wurzelverzeichnisses. Directory enthélt
eine Liste von File Objekten im Verzeichnis, sowie eine Liste von Directory Objekten als

Unterverzeichnisse.
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Aufgabe 4.1
Entwerfen Sie eine Oberflache in der klassischen Exploreransicht, d.h. TreeViewfir den
Verzeichnisbaun, ListViewflr die Dateien, Statusbar

Binden Sie das TreeView an das DirectoriesViewProperty des FileSystenmDbjekt und das ListView an
das FilesViewProperty des SelectedItemdes TreeViews.

Verwenden Sie fur die Darstellung des Directory ein HirarchialDataTemplatéas ListView bietet
verschiedene Views flr die Daten. Verwenden Sie das GridView um die Spalte Name (Binding Name),
GroRe (Binding Length), Zuletzt gedndert (Binding LastChanged) zu erzeugen.

<ListView ... >
<ListView.View >
<GridView >

<GridViewColumn
DisplayMemberBinding ="{ Binding PROPERTFY
Header="NAME/>
</ GridView >
</ ListView.View >
</ ListView >

Zeigen Sie auBerdem in der Statusbar die Anzahl der Items im ListView an.

B Windowl (=@ =

applications . Name GréBe Zuletzt gesndert
artikel

auftrige
Aufzeichnungen
Axialis Librarian
cl

C4F

CodeSmith
Downloads
ebay

Eigene eBooks
Expression
Fahrkarten
Family.Show

FD Trillix 1
Integration Services Script Component

Integration Services Script Task

LaTeX

LINQPad Queries

MATLAE

Meine empfangenen Dateien

Meine Shapes

Meine Websites

m

Microsoft Office Dokumente
MSDN

My Chat Logs

My Meetings
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Aufgabe 4.2
Erweitern Sie das File Objekt um das Property Icon. Verwenden Sie den IconProvider um bei
Initialisierung des Objekts das zum Dateityp zugehdrige Icon zu erhalten.

Flgen Sie eine weitere GridViewColumrm ListView flr das Property Iconein. Anstatt einem
DisplayMemberBindingniissen Sie hier jedoch ein DataTempaltedefinieren, das das Icon in einem
Image Contrd anzeigt.

Schreiben Sie einen Converter FileSizeConverter, der die Grof3e in Byte in die groRtmdgliche Form
GB, MB, KB, etc ohne fiihrende Null umwandelt.

public class FileSizeConverter . IValueConverter

Flgen Sie in das DataTempalte fur Directory einen DataTriggerein, der die Schrift grau féarbt, falls das
Verzeichnis leer ist.

57 Windowl =

T TWTy WEeDIog FOsTs . - .
I OneMote-Motizbicher - Name GroBe :
I purple.webserver @_.j.ﬂxnkﬂndlgung Vortrag.doc 26KB 217/
I rdpt - =
I Safe indi
@_. AnkindigungAntMeWaorkshop.doc ATKB 1271

I Schule :
I' Sonstiges B
| SQL Server Management St E‘J 'r AnkindigungAntMeWorkshop.pdf 171K 1271
I StudentPartner =
I StudilaTeX @_.j.ﬂmkﬂndigungEinfuehmng.d:uc 24KB 1271
I Studium -

Test Client Prajects E 'rhnkq'.indigungEinfuehmng.pdf ~
| VEMag || ,_J 172kB 1211
I Werlauf .

BookWishes.tut \

I Verwaltung 2568 b/12
I Mirtual Machines | .
! Visual Studio 2005 - @MCP Overview.pdf 238KB  3/22
I Wisual Studio 2008 —

wireshark [[."f. _,jMCT-MCLC_EEIIDB_ngram_Gde.chx 165KB  2/15
I workspace | & ] | o}

¥AML Documents v &
‘| n | b ‘| m | 4
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Aufgabe 4.3
Verwenden Sie das GridViewColumnHeader.Clidvent des GridViewsum die Spalten zu sortieren.

<ListView GridViewColumnHeader.Click ="HANDLER_METH. />
Zugriff auf den Header und das View erhalten Sie durch

private  void HANDLER_METd#{ect sender, RoutedEventArgs
e)

{

ListView Iv =sender as ListView ;
GridViewColumnHeader header =
( GridViewColumnHeader )e.OriginalSource;

ICollectionView view =
(IColl ectionView )lv.ItemsSource;

}

Erstellen Sie nun SortDescriptiondir die angeklickte Spalte. Berticksichtigen Sie dabei auch, dass bei
mehrmaligem Klicken der selben Spalte die Sortierreihenfolge umgekehrt werden soll.

Aufgabe 4.4
Flgen Sie ein Suchfeld in die Maske ein und verfahren Sie analog zur Aufgabe 3.3, um die Ansicht zu
filtern.

Aufgabe 4.5 (*)
Erweitern Sie das FileSystenDbjekt um einen FileSystemWatcheer das Dateisystem auf
Anderungen tiberwacht und diese an die Directory Objekte propagiert.

Offnen Sie nun den Wpf Explorer, I6schen und erstellen Sie einige Dateien in den iberwachten
Verzeichnissen. Was fallt auf?
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